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  Le club est chargé de la mise en place de cet atelier dans ses locaux 
(vestiaire ou club house).

 Temps 1 : Présenter les valeurs « PRETS » de la FFF et expliquer ce qu’est 
un slogan. Temps 2 : Proposer aux joueur(se)s de définir les valeurs et le 
slogan du club.

  Répartir les joueur(se)s en équipe de 5 joueur(se)s. Pour chaque équipe :
 • identifier les 3 valeurs majeures du club.
 • proposer 2 slogans pour le compte du club.

  Réaliser un débriefing collectif.
  Faire remonter les propositions au comité directeur ou au bureau du club.
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Organiser un atelier de 

réflexion sur les valeurs 

et le slogan du club.

  Espace nécessaire  
Siège du club, salle, 
club house 

  Encadrement souhaité 
1 personne

  Effectif idéal 
10 à 15 participant(e)s

  Durée de l’action 
30 minutes

  Matériel nécessaire 
Salle, chaises, tables, 
paper board
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  Avoir l’esprit club

  Etre fidèle à son club

C O M P É T E N C E ( S )  V I S É E ( S )

 Remarques  
Possibilité d’élire les licencié(e)s qui représentent au mieux les valeurs FFF  
« Plaisir » - « Respect » - « Engagement » - « Tolérance » - « Solidarité » à 
l’occasion de 5 périodes de l’année. Par exemple, aux mois de Septembre/
Octobre, chaque membre du club vote pour 
identifier le « joueur(se) Plaisir » de la période. 
L’urne peut être positionnée dans les vestiaires 
ou le club house. Cela permet de valoriser les 
membres du club de manière mensuelle.
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